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REGULAMENTO GERAL

CAPITULO 1-Dos Objetivos

Art. 1°- Este regulamento constitui o conjunto de regras e objetivos que regerao
a 2° Edigdo dos Jogos Paradesportivos Nacionais do Movimento Pestalozziano
no Brasil, que acontecerao de 23 a 26 margo de 2026.

Paragrafo Unico. S0 objetivos dos Jogos:
1. Fomentar a pratica esportiva e, as interagdes sociais e culturais entre os
atendidos nas instituicdes que compdem a Rede Pestalozzi no Brasil;
2. Promoverainclusdo social das pessoas com deficiéncia, por meio do esporte,
cultura e lazer, oferecendo-lhes melhor qualidade de vida;
3. Estimular a autonomia, responsabilidade, respeito e interagdes entre
atendidos, familias e comunidade.

Art. 2° - O presente regulamento deverd ser de conhecimento de toda a
equipe, comissio técnica, beneficiadrios, bem como de qualquer pessoa
que participe direta ou indiretamente dos Jogos.

Art. 3° - A organizacgéo, coordenagao e execugdo da 2° Edigao dos Jogos
Paradesportivos Nacionais do Movimento Pestalozziano no Brasil sdo de
responsabilidade da FENAPESTALOZZI.

CAPITULO 2 - Da Participagdo

Art. 4° - Para participar dos Jogos, o beneficidrio deverd ter sido
selecionado dentro do seu Estado de origem.

Art. 5° - Somente poderdo participar dos Jogos beneficidrios com
deficiéncia intelectual e deficiéncia multipla, do sexo masculino ou
feminino, nascidosem 2009 ouanos anteriores e que estejam matriculados
e frequentando uma Associagao Pestalozzi.

Art. 6° - Cada beneficiario poderé se inscrever na modalidade futsal e no
atletismo ou em uma modalidade individual (boch3o, natacdo e ténis de
mesa) e no atletismo. No entanto, os beneficiarios da bocha paralimpica
sé poderdo se inscrever nessa modalidade.

Art. 7° - Serd permitida a participagdo de beneficidrios de ambos os
sexos, separados por género.

CAPITULO 3 - Dos Agrupamentos

Art. 8° - Todas as equipes e beneficiarios participantes serao agrupados
de acordo com o nivel de habilidade.
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CAPITULO 4 - Das Inscrigdes

Art. 9° - O chefe de delegacdo de cada Estado devera ser um profissional
de educacio fisica, que sera definido pelas Afiliadas em conjunto com as
Federagdes Estaduais (caso hajano Estado). Esse profissional sera responséavel
por realizar as inscrigdes no site oficial dos Jogos em data a definir.

Paragrafo Unico. As inscrigcdes sé poderao ser realizadas no site oficial dos jogos:
www. jogospestalozzi.org.br.

Art. 10° - Deverda ser mantida na Instituicdo cépia do formulério enviado
ao Comité Organizador dos Jogos.

Art. 11° - No caso de desligamento, por qualquer razdo, de técnicos,
assistentes ou beneficiarios, o chefe de delegagao devera notificar por
escrito o Comité Organizador dos Jogos para conhecimento e autorizagcdo
de possivel substituicao.

Art. 12° - N3o serd cobrada qualquer taxa dos beneficidrios para a
participagdo nos Jogos.

Art. 13° - Serdo fornecidos pela organizagdo dos Jogos: alimentacgéo,
alojamento e transporte (passagens aéreas, passagens terrestres, locagdo
de dnibus/vans e translado na cidade sede).

CAPITULO 5 - Da Forma de Disputa

Art.14° - Os Jogos serao realizados de acordo com as regras estabelecidas
pelo presente Regulamento.

Art. 15° - As partidas n3do serdo precedidas de etapa preliminar. O
nivelamento dos beneficiarios para as provas de atletismo e natagao sera
realizado com base nas informagdes enviadas nas fichas de inscrigao.




REGULAMENTO GERAL

CAPITULO 6 - Das Modalidades Esportivas

Art. 16° - Serdo oferecidas as seguintes modalidades esportivas:
Atletismo (Feminino e Masculino)
Bocha paralimpica (Feminino e Masculino)
Bochao (Feminino e Masculino)
Futsal (Feminino e Masculino)
Natagdo (Feminino e Masculino)

Ténis de Mesa (Feminino e Masculino)

CAPITULO 7 - Da Classificagio e Premiag3o

Art. 18° - Os beneficiarios que se destacarem nas provas, entre o 1° e 3°
lugares, receberao suas medalhas em um pdédio de nivelagdo Unica. Todos
os demais beneficiarios receberdao medalhas de participagéo.

Paragrafo Unico. A equipe ou beneficiario que ndo concluir a prova e/ou evento
ou sofrer desclassificagdo por motivo que ndo seja falta grave ou conduta
antidesportiva, também recebera a medalha de participacgao.

CAPITULO 8 - Das Cerimonias de Abertura, Premiag3o e Encerramento

Art. 19° - O Movimento Pestalozziano propde que todos os beneficiarios
tenham a mesma oportunidade e fagam parte do movimento como um
todo, ndo importando sua origem, raga ou status social. Assim sendo,
para as Ceriménias de Abertura e Encerramento, as delegacdes deverao
utilizar a camiseta oficial dos Jogos.

Paragrafo Unico. A participagdo na Cerimdnia de Abertura é obrigatéria a todas
as instituicdes inscritas nos Jogos.

Art. 20° - Durante as Cerimoénias de Abertura, Premiacédo e Encerramento
dos Jogos, sera permitida a entrada de beneficidrios e delegagdes com
bandeiras, faixas ou cartazes referentes ao seu Estado, Cidade e/ou
Instituicdo de origem.

CAPIiTULO 9 - Do Uniforme

Art. 21° - Os uniformes dos beneficiarios deverdo atender as normas de
cada modalidade esportiva e seu uso sera de responsabilidade de cada
delegacao.
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CAPITULO 10 - Do Niimero de Vagas por Modalidade Esportiva

Art. 22° - Para a 2° Edicdo dos Jogos Paradesportivos Nacionais do
Movimento Pestalozziano no Brasil deverd ser observado o limite
maximo de participantes por delegagcdo de cada Estado (quantitativo
preestabelecido pela FENAPESTALOZZI de acordo com a quantidade de
atendidos em cada Estado)além do limite por modalidade, prova e género.

Modalidade Feminino  |Masculino  [Total

Nataggo 16 e  lo
TenisdeMesa o [ o |

Paragrafo Unico. Esse quantitativo podera ser diferente para as delegagdes
préximas a cidade sede.

CAPITULO 11 - Das Disposi¢des Finais

Art. 23° - Para cada grupo de cinco (5) beneficiarios, sera necessario um
(1) acompanhante, que deve ser professor, funcionario ou voluntéario da
Instituicao.

Paragrafo Unico. O beneficiario daBocha Adaptada podera ter um acompanhante
individual e n3o serd contabilizado no grupo de cinco (5) beneficiarios
mencionado no caput deste artigo.

Art. 24° - Os casos omissos nesse regulamento serdo resolvidos pelo
Comité Organizador.

Coordenadores Gerais

Sra. Kiara Karizy Guimaraes de Melo - GO;
Sr. Lazaro Anténio de Sena - MS.
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REGULAMENTO TECNICO: ATLETISMO

Art.1°- As provas de Atletismo serdo regidas pelas regras da Confederagéo
Brasileirade Atletismo (CBAt) e modificagdes previstas nesse regulamento.

Paragrafo Unico. Cada beneficiario podera participar de no maximo 02 (duas)
provas individuais e do revezamento (4x100m).

Art. 2° - As baterias ocorrerdo nas categorias classes e género (Artigo 15).

Art. 3° - Para beneficiarios com Sindrome de Down foi formulada uma
classe especifica (Artigo 15).

Art. 4° - Para as provas de corrida, os beneficidrios com Sindrome de
Down sé poderao participar dos 50m e 100m.

Art. 5° - Das provas.

1. Adaptadas

PC andantes, uso de muletas e andadores: (Artigo 15)

Lancamento de pelota com utilizagdo da bola de bocha 250¢g (§ 5°)
Salto em distancia parado

Caminhada 25m (§ 3°)

Arremesso de peso

Corrida 75m

Cadeirantes: (Artigo 15)
Arremesso de peso

2. Provas de pista (DI) (Artigo 15)

50 metros rasos

100 metros rasos

200 metros rasos

400 metros rasos

Revezamento 4 x 100 metros rasos (Idade livre)

3. Provas de campo (DI) (Artigo 15)
Salto em distancia

Arremesso de peso

Langcamento de dardo
Langamento de disco

4. Provas campo e pista (SD) (Artigo 15)
Salto em distancia

Arremesso de peso

Corrida de 50m

Corrida de 100m
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§ 1°: Nas areas das provas de atletismo, sé sera permitida a entrada dos
coordenadores, arbitragem, beneficidrios inscritos para as modalidades
e imprensa previamente cadastrados.

§ 2° Fora da area das provas haverd uma tenda de cadastro onde
serdao chamados os beneficidrios para credenciamento prévio.
§ 3°: As provas de caminhada serdo destinadas exclusivamente aos
beneficidarios com comprometimento motor de membros inferiores e que
ndo conseguem executar a corrida. Nessa prova, os beneficidrios poderao
utilizar equipamentos de apoio como: andadores, muletas, outros. O
beneficidrio que executar a corrida sera desclassificado da prova.

§ 4°: Na prova de salto em distancia serd marcado o salto real, isto é, a
medigdo serd a partir da ultima marca deixada no solo, antes do salto, até
a marca mais préxima da tabua de impulsao.

§ 5° Na prova de langamento de pelota somente poderdo se inscrever
beneficidrios com comprometimento motor de membros superiores,
tetraplegia (sequela de paralisia cerebral) que ndo conseguem executar
outras provas e o beneficiario que atingir a marca acima de 50 metros
sera desclassificado.

Art. 6° - Com o objetivo de tornar as provas mais equilibradas e mais
justas sera aplicado o principio de divisdo por nivel de habilidade baseado
no sistema adotado pela comissdo organizadora da 2° Edicdo dos Jogos
Paradesportivos Nacionais do Movimento Pestalozziano.

Art. 7° - O peso utilizado serd de 6 kg para o masculino e 4 kg para o
feminino, nas categorias DI.

Art. 8° - O peso utilizado serd de 3 kg para o masculino e 2 kg para o
feminino, na categoria cadeirante.

Art. 9° - O disco utilizado sera de 2 kg para o masculino e 1 kg para o
feminino, nas categorias DI.

Art. 10° - O peso utilizado serd de 3 kg para o masculino e 2 kg para o
feminino, na categoria SD.

Art. 11° - O peso utilizado serd de 3 kg para o masculino e 2 kg para o
feminino, na categoria PC.

Art. 12° - O dardo utilizado seréd de 800g para o masculino e 600g para o
feminino, na categoria DI.
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Art. 13° - Nas provas de Pista, conforme o numero de inscritos, serao
realizadas eliminatérias por tempo, até selecionar os 8 (oito) mais bem
colocados para a realizagdo da final.

Art. 14° - Nas provas de Campo, sera determinado o destaque pelo melhor
arremesso de peso, do langamento de dardo e disco (trés tentativas por
beneficiario). Ja o salto em distancia, sera determinado o que melhor se
destacar pelo melhor salto da prova (trés saltos por beneficiario).

Art. 15° - Categorias

Sindrome de Down I

Classe A -SD -16 a 21 anos Masculino Feminino
Nascidos de 2004 a 2009

Classe B - SD - acima de 22 anos| Masculino Feminino
nascidos a partir de 2003

Deficiéncia Intelectual

Classe A - DIl -16 a 21 anos Masculino Feminino
Nascidos de 2004 a 2009

Classe B-Dl-acimade 22 anos nascidos| Masculino Feminino
a partir de 2003

o o y_ o

Deficiéncia Fisica

Classe A - DF -16 a 21 anos Masculino Feminino
Nascidos de 2004 a 2009

Classe B - DF - acima de 22 anos Masculino Feminino
Nascidos a partir de 2003

Paralisia Cerebral

Classe A - PC -16 a 21 anos Masculino Feminino
Nascidos de 2004 a 2009

Classe B - PC - acima de 22 anos Masculino Feminino
Nascidos a partir de 2003

Art. 16° - Os casos omissos serdao resolvidos pela Coordenagédo da
Modalidade e/ou Comissdo Técnica.
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Art. 1° - As partidas serdao regidas pelas regras oficiais do CP-ISRA e
modificagdes previstas nesse regulamento.

Art. 2° - As partidas serdo divididas em cinco classes BC1, BC2, BC3, BC4
e (BC5) nas categorias masculino e feminino.

Art. 3° - Serdo jogados 4 parciais de 5 minutos para as classes BC1e BC3
e de 4 minutos para as classes BC2 e BC4 cronometrados na partida, com

intervalo de um minuto entre as parciais.

Art. 4° - Os beneficidrios inscritos passardo por uma classificagéo
funcional, conforme normas internacionais.

Paragrafo Unico. Os beneficiarios considerados inelegiveis formarédo a classe
BCS5.

Art. 5° - Se em determinada classe o nUmero de beneficiarios for inferior
a dois (02) inscritos, sera feito o reagrupamento.

Art. 6° - As provas serdo individuais.

Art. 7° - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo da
Modalidade e/ou Comisséo Técnica.
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REGULAMENTO TECNICO: BOCHADO

Art. 1°. As partidas serdo regidas pelas regras previstas neste regulamento.

Art. 2° - Das Categorias dos Jogos: Jogos Individuais Masculino e Feminino,
Jogos em Duplas Masculinas, Femininas e/ou Mistas, Jogos em Equipe
de 4 beneficiarios, Mista, ou seja, composta de 2 beneficidrios do sexo
masculino e 2 do sexo feminino.

Art. 3° - Da 4rea de Jogo: A Cancha deverd medir 3,60m (trés metros
e sessenta centimetros) de largura por 18m ( dezoito metros) de
comprimento, o piso poderad ser de pd de terra batida, gramado ou
superficie sintética, desde que ndo existam obstaculos permanentes ou
temporarios que possam interferir no andamento do jogo. As cabeceiras
da Cancha deverio ter no minimo 3’ (trés polegadas) de altura. As paredes
laterais deverdo ter, no minimo, a altura das bolas em todos os pontos. A
Marca de Meia-Cancha é o local onde o bolim podera ser langado no 1°
arremesso, estard no centro da Cancha, ou seja, a 9m da cabeceira.

Paragrafo Unico. Essas medidas em destaque sdo um referencial para a Cancha
que utilizaremos nos Jogos, podendo sofrer adaptagdes. Pela Confederagdo
Brasileira as medidas s3do: 26,50m (vinte e seis metros e 50 centimetros) de
comprimento e 4m (quatro metros) de largura e, cabeceira com altura de até
30cm (trinta centimetros).

Art. 4° - Dos Equipamentos: o kit de jogo da bocha, podera ser de madeira,
metal ou resina, desde que as cores das bochas e do bolim sejam distintas.
O medidor podera ser uma trena ou fita métrica.

Art. 5° - Das formas das provas:

1. Etapa Qualificatéria: Os beneficidrios serdo avaliados, identificando
assim seu nivel de habilidade, cada jogo com duragdo maéaxima de
15min(quinze minutos);

2. Etapa Classificatéria: Beneficiarios agrupados por nivel de habilidade,
todos jogardo contra todos e, cada jogo terd duragcdo maxima de
15min (quinze minutos) ou sera considerado vencedor, na partida,
quem alcangar 16 (dezesseis) pontos primeiro. Um sorteio ira definir a
equipe e/ou o jogador que iniciara a partida;

3. Cada equipe ou jogador, podera solicitar conferéncia da vantagem,
limitada a 2(duas) por jogo.

As bolas que iniciarem o jogo ndo poderao ser substituidas, a ndo ser que
quebrem;

> A equipe ou o jogador que iniciar a partida tera duas tentativas para
lancar o bolim na area especifica, ndo conseguindo a equipe ou
jogador adversario o fara. Se a equipe ou o adversario ndo conseguir,
o arbitro da partira colocara o bolim na area especifica e a equipe ou o
jogador que ganhou no sorteio inicia a partida langando a 1°(primeira)
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bocha. Em seguida, o adversério fard seu langamento até conseguir
marcar o 1° ponto ou finalizar suas jogadas. A regra da bola mais
préxima determinara a sequéncia das bolas jogadas. O lado cuja bola
estiver mais proxima do bolim serd denominado de "in” (dentro) e o
lado oposto sera chamado “out” (fora). Sempre que uma equipe ou
beneficiario obtiver um “in” ela se retirara e permitird que a equipe
“out” faca seu arremesso;

Ponto Inicial: Cabera sempre a equipe que tiver a vantagem do bolim
estabelecer o 1°(primeiro) ponto;

Langamento da Bola: Uma equipe ou beneficiadrio terd a opgdo de
rolar, lancar no ar, fazer saltar, jogar por tabela, sua bocha na cancha,
desde que ndo o faga fora da area de jogo, e nem o jogador infrinja as
marcas de falta. Um jogador também tera opgéo de “bombardear” ou
“deslocar” qualquer bola em jogo ao tentar obter um ponto ou para
diminuir os pontos do adversario. As tentativas de langamento da
bola deverdo ser realizadas obrigatoriamente com a médo em posicao
“referente” a altura do cotovelo;

Contagem de Pontos: No final de cada rodada (quando ambas
as equipes ou beneficidrios terminam a bolas), os pontos serio
computados da seguinte forma: valerao pontos todas as bolas de uma
equipe que estiverem mais préximas do bolim do que a bola mais
préxima dentre todas as bolas da equipe adversaria, o que, podera ser
determinado visualmente ou através de medigdo. O treinador podera
solicitar a medigdo. A equipe ou beneficidrio com maior nimero de
pontos de cada rodada também ganhara vantagem da colocagao do
bolim para a rodada subsequente. O arbitro seréd o responsavel pela
validade do placar e do cartdo de pontos;

Empates durante a rodada: No caso de 2(duas) bolas ficarem
equidistantes do bolim (empate), a equipe ou o beneficidrio que tiver
realizado o ultimo langamento continuara a langar até que o empate
seja decidido;

Empate no final da rodada: Caso 2(duas) bolas muito préximas do
bolim pertengam as equipes adversarias e haja empate, ndo havera
ganho de pontos. O bolim voltara para a equipe que o tiver langado;

Contagem de pontos: 1 jogador = 4 bolas = total de 16 pontos no
maximo; Duplas= 2 bolas para cada jogador = 16 pontos no maximo;
Equipe de 4 beneficiarios = 1 bola para cada beneficiario = total de 16
pontos no maximo;

Cartao de pontos: Serd de responsabilidade de cada técnico assinar
o cartao de ponto depois de um jogo. As assinaturas indicardo que a
contagem final é irrefutével;
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Rotagdo ou Revezamento de jogadores: Os jogadores de qualquer
equipe poderdo decidir jogar suas bolas em qualquer sequéncia de
revezamento, desde que o jogador que langar o bolim lance a primeira
bola de bocha;

Substituicoes:

Notificagdo Oficial: A arbitragem devera ser obrigatoriamente
notificada quanto as substituicdes no maximo 30 minutos antes do
horarioprogramado.Ondocumprimentoresultardemdesclassificagdo;
Substituicdo de jogadores da partida entre equipes: O substituto
poderd ocupar o lugar de qualquer jogador na equipe e substituir
diferentes jogadores na mesma equipe durante diferentes jogos;
Substituicées durante o jogo: Somente em casos de emergéncia
médicas um jogador podera ser substituido no decorrer do jogo. Isso
vale para as equipes e jogos em duplas. No individual, o beneficiario
sem condi¢cdes de participar serd desclassificado. As substituicdes
de emergéncia serao feitas no final de cada rodada. Caso nao seja
possivel, a rodada sera considerada nula e a equipe que abandonou o
jogo receberd WO;

Desclassificagdo: As equipes com numero de jogadores inferior ao
estipulado serdo desclassificadas;

Ocorréncias:

Intervalo: O arbitro poderd conceder um intervalo sempre que as
ocorréncias apresentadas forem justificadas. O intervalo tera duragao
maéaxima de “5 minutos”;

Atraso intencional do jogo: Se na opinido da arbitragem houver atraso
intencional, sem motivo vélido, a arbitragem fard uma adverténcia. Se
0 jogo nao se reiniciar de imediato a equipe, dupla ou jogador que
estiver provocando o atraso ser4 desclassificada (0);

Somente quando uma equipe ou jogador terminar todas as suas bolas,
o arbitro podera declarar medigdo ou observagdo visual. A equipe que
estiver “in” ganhara os pontos.

Penalidades:

Aplicagdo de Penalidades: Imediatamente apds a arbitragem
determinar que uma falta foi cometida, devera notificar os técnicos
de ambas as equipes informando-os da penalidade imposta;
Objegdes: Qualquer objecdo com respeito a uma decisdo sera
apresentada pela equipe antes que a bola seguinte seja langcada ou a
decisdo seja considerada como aceita;

Objegdo em relagdo a desclassificagdo: Se uma equipe, dupla ou
beneficiario for desclassificado(a) por WO, em decorréncia da falta
em um jogo programado ou em virtude de infragdo das imposi¢cdes
do presente regulamento, nenhuma objegédo oficial sera aceita.
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>

Faltas:

Linha de faltas: antes que a bola saia da mao do jogador, nenhuma
parte do pé podera ultrapassar a parte principal da linha especifica de
falta. Todas as faltas registradas pelo arbitro deverdo ser computadas;

Art. 6° - Da defini¢do dos termos de jogo.

1.

Bola - Viva e morta:

Uma bola viva sera qualquer bola em jogo que tiver sido langada e esteja
dentro da area de jogo (cabeceiras ndo contam);

Uma bola morta serd qualquer bola que tenha sido desclassificada ou
perdida. Uma bola sera desclassificada:

>

>
>
>
>

Como resultado de uma penalidade;

Se tiver saido fora da cancha;

Se tiver tocado uma pessoa ou objeto que estiver fora da cancha;

Se atingir o topo das cabeceiras da cancha;

Se atingir a cobertura sobre as canchas ou quaisquer de seus suportes.

Art. 7° - Bola de bocha e bolim:

1.

Bolim é um objeto pequeno, algumas vezes chamado de “cue ball”,
({3 ”
jack”;

2. Bola de bocha - é a bola em jogo;
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REGULAMENTO TECNICO: FUTSAL

Art. 1° - As partidas de Futsal serdo realizadas de acordo com as normas e
regras oficiais, previstas pela Confedera¢io Brasileira de Futsal (CBFs) e
modificagdes previstas nesse regulamento.

Art. 2° - As equipes deverdo ser constituidas de no minimo 07 (sete) e no
maximo 10 (dez) beneficiarios. Idade minima de 16 anos.

Art. 3° - O grupamento das equipes sera formado através de um sorteio.
Assim serdo formados dois grupos distintos:
Forma de disputa:

1. Jogar todos contra todos dentro do grupo;

2. Irdsair dos grupos a primeira e a segunda equipe que tiver mais pontos
apos todos os jogos;

3. Ira ser feito cruzamento direto, o primeiro lugar de um grupo joga com
a segunda melhor equipe do outro grupo e assim vice-versa, para que
as partidas da semifinal possam ser feitas. E depois ocorrera a disputa
final para obter o resultado geral (1°, 2°, 3° e 4° lugar da prova de
futsal).

Obs.: de acordo com a quantidade de equipes inscritas, serdo feitos os
grupamentos.

Art. 4° - A durac3o do jogo sera de 02 (dois) tempos de 10 (dez) minutos,
com intervalo de 1 (um) minuto. Cada equipe terd o direito a 01 (um)
pedido de tempo por jogo, com duracdo de 01 (um) minuto.

Art. 5° - A contagem de pontos por jogo serd a seguinte:
1. Vitéria: 03 (trés) pontos;
2. Empate: 01 (um) pontos;
3. Derrota: 00 (zero) ponto.

Art. 6° - Critérios de desempate (serdo analisados no turno em que
ocorreu o empate):

1. Entre duas equipes:

confronto direto;

saldo de gols;

menor numero de gols “sofridos”;
maior numero de gols “marcados”;
sorteio.

Vv VvV Vv VvV VvV

2. Entre trés ou mais equipes:

> saldos de gols nas partidas entre si;
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menor numero de gols “sofridos” nas partidas entre si;
maior numero de gols “marcados” nas partidas entre si;
maior numero de vitdrias;

saldo de gols;

maior numero de gols “marcados”;

sorteio.

VvV V VvV VvV VvV V

Art. 7° - Ocorrendo empate em jogo que necessite apontar o que mais se
destacou na fase eliminatéria, adotar-se-a o seguinte critério:

> Sera cobrada 1 (uma) série de 03 (trés) penalidades méaximas 03 (trés)
para cada equipe alternadamente, por beneficiarios diferentes desde
que relacionados em sumula;

> Persistindo o empate serdo cobradas tantas séries de penalidades
maximas para cada equipe alternadamente, por beneficiarios
diferentes que estejam relacionados em sumula, até que haja um
vencedor.

Paragrafo Unico. Os beneficidrios sé poderdo executar uma nova cobranga
depois que todos ja tiverem efetuado a cobranga.
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REGULAMENTO TECNICO DA NATACAO

Art. 1° - As provas de Natacdo serdo regidas pelas regras oficiais da
Federation Internationale de Natation (FINA) e modificagdes previstas
nesse regulamento.

Art. 2° - Cada delegagdo poderd inscrever no maéaximo 12(doze)
beneficiarios, considerando a proporgdo de 50%(cinquenta por cento)
para cada género.

1. Cada delegagdo podera inscrever no maximo 03 (trés) beneficiarios
por prova.

2. Cada beneficiario podera participar de no maximo 03 (trés) provas,
sendo 2 (duas) individuais e 1 revezamento.

Art. 3° - Das provas:

1. Prova adaptada (nado com ajuda):

Nado com ajuda 25m(vinte e cinco metros) e 50m (cinquenta metros)

§ 1°. Considerando que a prova adaptada (hado com ajuda) segue uma
sequéncia pedagdgica de aprendizagem da natagdo, cada beneficiario
podera participar de apenas uma distancia e ndo podera participar do
nado completo.

§ 2°. Na prova de nado com ajuda, o beneficidrio devera utilizar
implementos de apoio, como espaguete, e ndo podera apoiar os pés no

chao.

§ 3°. Nesta prova o técnico poderd acompanhar o seu beneficiario ao
lado da piscina.

2. Prova regular (nado completo):

Peito  |25metros  [50metros  [100 metros
4x25 metros (misto, 2 beneficidrios de cada género)

Art. 4° - As séries serdo organizadas de acordo com os tempos enviados
pelos técnicos no momento da inscrigao do beneficiario em cada prova,
ndo havera etapa classificatéria.

Art. 5° - As provas de natagdo serdo realizadas no parque aquatico em
uma piscina de 50m(cinquenta metros) de comprimento e 2,10m (dois
metros e dez centl'metros) de profundidade. Durante a prova, contaremos
com o apoio de socorristas.

Art. 6° - Os casos omissos serdo discutidos no Congresso Técnico e
resolvidos pela Coordenacao da Modalidade e/ou Comissao Técnica.
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Art. 1° - As partidas de ténis de mesa serdo regidas pelas regras oficiais
da Confederag&o Brasileira de Ténis de Mesa (CBTN) e modificagdes
previstas neste regulamento.

Art. 2°- Cada partida consiste em uma melhor de 03 (trés) sets de 11 (onze)
pontos. Se houver empate no 10 (décimo) ponto, vence o beneficiario
que alcangar dois pontos de diferenga sobre o oponente.

Art. 3° - As partidas serdo iniciadas dentro de um critério em que cada
beneficiario tera direito a 02 (dois) saques consecutivos.

Art. 4° - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo da
Modalidade e/ou Comissédo Técnica.

Art. 5° - As partidas de ténis de mesa serao preferencialmente divididas
conforme as classes funcionais da modalidade. Na impossibilidade dessa
configuragédo, pela falta do numero de alunos-beneficiadrios suficientes e
para que as partidas nas respectivas classe sejam realizadas, a seguinte
divisdo de categorias devera ser priorizada:

Cadeirantes Classes 1e 2;
Cadeirantes Classes 3, 4 e 5;
Andantes Classes 6 e 7;

Andantes Classes 8, 9 e 10;
Deficientes Intelectuais (Classe 11)

VvV V Vv Vv VvV

Art. 6° - Para fins de um parametro objetivo quanto as caracteristicas
resumidas das classes funcionais no ténis de mesa, os seguintes quadros
deverao ser observados:

1. AMBULANTES - CLASSEE DESCRIC;AO

> 6 Aluno-beneficidrio com combinacédo de deficiéncias no brago que
joga e nos membros inferiores.

> 7 Aluno-beneficidrio com amputag¢do simples (brago que joga) ou
dupla, (acima ou abaixo do cotovelo) ou a combinagdo de ambos;
Aluno-beneficidrio com ambos os membros inferiore s afetados.

> 8 Aluno-beneficidrio com amputacédo simples acima ou dupla abaixo
do joelho; Aluno-beneficidario com grave defici€éncia em um ou dois
membros inferiores.

> 9 Aluno-beneficidrio com amputagdo simples abaixo do joelho, mas
bom equilibrio dindmico e deficiéncia minima em uma perna.

> 10 Aluno-beneficidrio com amputagéo de 1/3 do antebraco do brago
livre, com funcdo normal do brago que joga; defici€ncia muscular
minima em uma das pernas.
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. CADEIRANTES - CLASSE E DESCRIGAO

1 Aluno-beneficidrio com grave reducdo da atividade no brago que
joga, afetando a agdo de agarrar, a flexdo do pulso e a extensdo do
cotovelo. O musculo triceps ndo é funcional (Geralmente quadro de
tetraplegia).

2 Aluno-beneficidrio com reducdo da atividade no brago que joga,
afetando a agc&o de agarrar e a fungdo da méo (musculos do pulso). O
musculo triceps é funcional (Geralmente quadro de tetraplegia).

3 Aluno-beneficidrio com insuficiente equilibrio quando sentado
ereto numa cadeira de rodas sem suporte de um encosto; musculos
abdominais e das costas ndo sdo funcionais para controlar a parte
superior do tronco e fixar a posi¢cdo lombar (Geralmente quadro de
paraplegia).

4 Aluno-beneficidrio com suficiente equilibrio quando sentado
ereto; sem movimento deliberado no tronco nos planos sagital e
frontal devido a falta dos musculos funcionais do quadril e da coxa
(Geralmente quadro de paraplegia).

5 Aluno-beneficidario com bom equilibrio quando sentado ereto e
com a musculatura do tronco e abdome funcionais; amputagdo em
uma das pernas com capacidade funcional de caminhar (Geralmente
quadro de paraplegia).
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